ZARZADZENIE DYREKTORA
Muzeum Techniki i Komunikacji — Zajezdnia Sztuki w Szczecinie

NR 13/2025 z dnia 31.12.2025r.

W sprawie wprowadzenia

Ferie w muzeum 2026 — program i regulamin

§1
1. W zwigzku z organizacjg programu wydarzen na rok 2026, wprowadzam regulamin i
program wydarzenia: ,Ferie w muzeum 2026”

2. Opis wydarzenia wraz z harmonogramem i cennikiem, zawiera Zalacznik nr 1 do
Zarzadzenia.

3. Regulamin wydarzenia zawiera Zatacznik nr 2 do Zarzadzenia

§2

Zarzadzenie obowigzuje od dnia podpisania.




Zatacznik nr 1 do Zarzadzenia 13/2025

Regulamin warsztatéw ,,Ferie w muzeum 2026” w Muzeum Techniki i Komunikacji — Zajezdnia Sztuki w Szczecinie

1. Warsztaty ,Ferie w muzeum 2026" (dalej jako warsztaty) prowadzone sg przez pracownikéw Muzeum Techniki i
Komunikacji — Zajezdnia Sztuki (zwanym dalej Muzeum) w dniach 04-06.02.2026 w godzinach 09.45-13.30.

2. Lekcje prowadzone sg dla dzieci w wieku 8-10 lat.

3. Koszt udziatu w jednym dniu warsztatébw wynosi 35 zt za kazdego uczestnika. W cenie biletu zawarty jest poczgstunek i
napoje oraz materiaty papiernicze.

4. Warsztaty prowadzone sg w grupach do 14 oséb.

5. Zakupu biletow na warsztaty mozna dokona¢ w kasie Muzeum lub przez strong sprzedazowg Muzeum.

6. Tresci zaje¢ edukacyjnych dostosowane sg do wieku uczestnikow. Prowadzacy warsztaty nie bedg modyfikowa¢ tematyki
i metodyki w przypadku, gdy wiek zapisanego uczestnika bedzie odbiegat od grupy docelowej warsztatow.

7. Tresci warsztatdéw nie sg dostosowane do potrzeb 0s6b ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.
8. W Muzeum nalezy stawi¢ sie 15 minut przed rozpoczeciem warsztatow.

9. Jezeli istnieje konieczno$¢ skrocenia udziatu dziecka w warsztatach, prosimy o powiadomienie prowadzgcych przed
rozpoczeciem spotkania.

10. Uczestnicy warsztatéw zobowigzani sg wykonywac polecenia pracownikéw Muzeum.

11. Muzeum ma prawo utrwalaé przebieg warsztatéw dla celéw dokumentacji oraz promocji lub reklamy. Wizerunek
uczestnikdbw moze zostaé utrwalony, a nastepnie rozpowszechniany dla celéw dokumentacyjnych, sprawozdawczych,
reklamowych oraz promocyjnych.

12. Muzeum zastrzega sobie prawo do odwotania warsztatow po wcze$niejszym powiadomieniu zamawiajgcego.

13. Okrycie wierzchnie nalezy zostawi¢ w szatni przed rozpoczeciem zajec.

14. W sytuacjach wyjgtkowych (m.in.: niezdyscyplinowanie grupy, zagrozenie zycia badz zdrowia zwiedzajgcych, zagrozenie
dla eksponatow), osoby prowadzace moga skroci¢, badz przerwa¢ warsztaty bez prawa domagania si¢ od Muzeum
zwrotu jakichkolwiek kosztow.

15. Wszyscy uczestnicy sg zobowigzani sg do przestrzegania zasad wynikajgcych z regulaminéw obowigzujgcych w Muzeum.

16. Zakup biletu na warsztaty jest jednoznaczny z zapoznaniem sie i z zaakceptowaniem zasad obowigzujgcych w
regulaminach Muzeum.



Zatacznik nr 1 do Zarzadzenia 13/2025

Ferie w muzeum 2026

Cykl warsztatow, podzielony na trzy niezalezne od siebie dni tematyczne. Program kazdego z nich jest $cisle
zwigzany z miejscem, w ktérym odbywaja si¢ wydarzenia — muzeum — i charakterystyka jego zbioréw. Celem
warsztatow, oprocz wypoczynku opartego na aktywnosci fizycznej i umystowej, jest zapoznanie dzieci z instytucjg i
ukazanie jej niepowtarzalnosci za pomoca narzedzi edukacyjnych odpowiadajacych wiekowi uczestnikow.
Podejmowane aktywnosci bedg dzieli¢ si¢ na indywidualne, w parach i grupowe. Podczas warsztatow pracownicy
zaprezentujg tez zbiory, ktdre na co dzien nie sa upubliczniane.

Termin: 4-6 luty 2026
Czas trwania: codziennie w godz. 09.45-13.30
Uczestnicy: dzieci w wieku 8-10 lat

Prowadzenie: Sabina Waclawczyk i Tomasz Tarasiuk z Dzialu Edukacji i Komunikacji Spotecznej MTiK.

Koszt uczestnictwa wynosi 35 za dzien od osoby.
Bilety mozna naby¢ w kasie lub przez Internet przez strong sprzedazowa muzeum (muzeumtechniki.eu , zaktadka ,,E
Bilety™).

Warsztaty bedg sie odbywac w grupie max. 14 osobowe;j.

W cenie biletu dzieci majg zapewnione napoje, poczestunek podczas przerwy na drugie $niadanie oraz materialy
papiernicze.

Program Ferii:

4 luty - Dzien Muzealnych Odkrywcow

Warsztaty rozpoczna si¢ od poznawania wybranych Tajemnic Muzeum. Pracownicy muzeum zdradzg dzieciom wiele
muzealnych sekretow i zabiora je na Wyprawe do jednego z fascynujacych zakamarkow instytucji, na co dziefi
niedostepnego dla zwiedzajacych.

Druga cze$¢ dnia to wspolna gra "Muzeum Dla Odkrywcow" — gra muzealna na wystawie stafe;.

5 luty - Bawimy sie!
Dzien zacznie sie od Zabawy z Motoryzacja, czyli wizyty w interaktywnym Motoeksperymentarium, na ktérym
uczestnicy przezyja motoryzacyjne przygody.

Drugg zabawa tego dnia bgdzie "Domowy Rzeczoznawca": sala edukacyjna przemieni si¢ w wehikut czasu, ktory
zabierze dzieci do $wiata ich Bab¢ i Dziadkow. Czeka je tam niecodzienna misja: umeblowanie i wyposazenie domu
zagadkowymi przedmiotami, bedacymi czescig muzealnej kolekcji.

6 luty — ,,Hallo? Czy to Centrala?”

Bohaterami dnia bedg urzadzenia i przedmioty stuzace porozumiewaniu si¢ na odleglo$¢. Dzieci zapoznaja
sie m.in. z bogata kolekcja telefondw, a w zrozumieniu tajnikow dziatania potaczen glosowych w ubieglym
wieku pomoze film ,,Lekarstwo na mitos¢” na podstawie prozy J. Chmielewskiej ,,Klin”.



